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参赛须知

本须知适用于所有报名参加“联结世界 解码建水”国际文旅推广使者选拔暨导游（讲解员）技能云端赛（以下简称 “本次大赛”）的参赛者（包括个人及单位参赛主体）。
一、作品授权相关
授权主体：参赛者提交作品即表示同意将作品相关使用权授权给主办方，无需另行签署书面授权文件。
使用用途：授权用途限定为公益宣传，包括但不限于建水历史文化推广、非遗传承、旅游资源推介、公益活动宣传、文化交流等非商业性质场景。
使用方式：主办方有权在授权范围内对作品进行以下操作，包括但不限于：（1）在官方平台（官网、微信公众号、视频号、抖音、微博、B 站、快手等）展示、播放、转载；（2）用于线下公益展览、文旅主题活动现场播放、宣传物料制作；（3）授权合作媒体（公益类、文化类、旅游类媒体等）进行报道、传播；（4）对作品进行必要的编辑、剪辑（如调整时长、适配播放格式、添加活动标识等），不得篡改作品核心内容和表达主旨。
授权地域：全球范围内，主办方可在上述授权用途和方式下无地域限制使用作品。
授权期限：自参赛者提交报名信息及作品之日起至永久有效。
授权性质：本次授权为无偿授权，主办方无需向参赛者支付任何费用。
二、参赛者保证与承诺
参赛者为作品的合法著作权人，或已获得著作权人及相关权利人（如作品中涉及的肖像权人、音乐著作权人、字体权利人等）的完整、有效授权，有权将作品提交本次大赛并授予主办方本须知约定的使用权，且该授权不违反任何法律法规及第三方约定。作品未抄袭、剽窃、盗用他人作品或创意，未侵犯任何第三方的合法权益（包括但不限于隐私权、名誉权、商标权、商业秘密等）。
作品为2025—2026年创作，内容紧扣“联接世界 解码建水”主题，生动、准确、创新地展示建水的历史文化、风景名胜、民俗非遗、特色物产、现代生活等，积极健康，符合国家法律法规、公序良俗，不包含任何违法违规、低俗色情、暴力血腥、恶意攻击、虚假宣传等不良信息，不涉及敏感话题。
涉及地图素材的须规范、完整使用，不使用国家领导人的视频或画面素材。
作品未参加过其他同类公开赛事，未被任何媒体公开发表或商业使用过（公益性质使用除外），版权明晰无争议。
若作品中包含人工智能工具生成的相关素材，参赛者需在作品备注中予以说明。
自愿接受大赛组委会的评选结果，不采取不正当手段干扰大赛秩序。
若因作品内容或授权问题引发任何第三方投诉、仲裁、诉讼等纠纷，由参赛者自行承担全部法律责任（包括但不限于赔偿损失、承担诉讼费、律师费等）。主办方有权视情况取消参赛者的参赛资格、获奖资格，收回已颁发的奖项及相关权益。
三、著作权归属
作品的著作权归参赛者或原著作权人所有。主办方仅在本须知约定的授权范围、用途、方式内使用作品，不得超出授权范围行使权利；未经参赛者或原著作权人书面同意，主办方不得将作品用于商业盈利目的。
四、其他补充
参赛者提交作品即视为已完整阅读、理解并同意本参赛须知的全部条款，并自愿接受本须知的约束。
参赛者提交作品后，不得以任何理由撤回参赛作品，若擅自撤回，组委会有权取消其后续参赛及获奖资格。
任何个人或组织在未经主办方许可下，无权以大赛名义进行任何商业性活动。
主办方有权根据赛事实际情况对本参赛须知进行调整或补充，调整后的须知将通过官方平台公示，公示后即生效，参赛者应随时关注官方通知。
若参赛者对本须知有疑问，可通过官方指定联系方式咨询主办方。
